
秉承基督博愛的精神，持守天主教學校核心價值，

包括: 「生命」、「愛德」、「家庭」、「義
德」及「真理」，營造一個充滿仁愛、信任與包容
的學習環境， 培育幼兒快樂地學習及成長。學校

配合本年度關注事項，把遊戲教學融入日常教學

活動中，另延續發展戲劇教學，以發展幼兒創意
及解決困難之能力。

課程設計理念

動 物
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幼兒班對動物的認識、
興趣及學習經驗

幼兒班
• 聖堂有魚池，常有

機會觀察魚兒。

• 主題「春天」曾到
區內(賽馬會德華
公園)參觀，看見
公園內的烏龜時，
表現雀躍。

• 部份兒童在家中有
飼養寵物的經驗。

學習焦點

跟動物
做朋友

(寵物)

低班對動物的認識、
興趣及學習經驗

低班

• 對常見動物有基本
認識。

• 主題「秋天」曾到
荃灣公園秋遊，觀
察到不同動物及昆
蟲，表現感興趣。

學習焦點

動物
真有趣

(海洋動物、
陸地動物、
飛行動物及昆蟲)

高班對動物的認識、
興趣及學習經驗

高班

• 主題「救救地球」
曾介紹香港濕地
公園動物，表現
感興趣。

• 課外資訊豐富，部
份兒童有參觀香港
濕地公園的經驗。

學習焦點

濕地公園
的動物

(濕地動物)
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主題「動物」:各級學習焦點

幼兒班

跟動物
做朋友

(寵物)

低班

動物
真有趣

(海洋動物、
陸地動物、
飛行動物及昆蟲)

高班

濕地公園
的動物

(濕地動物)

遊戲場地有限，
怎麼辦?

校內環境佈置

兒童做主角的壁報設計，喚起兒童的學習
記憶及經驗。

在公園內觀賞金魚及烏龜、
在石縫間發現小昆蟲……

我與動物的家

動物垃圾桶

校內環境佈置
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切入遊戲 : 動物樂園

綜合各級學習焦點進行設計及佈置，
讓不同年齡之學生共用遊戲區。

切入遊戲後，繼續以「動物樂園」作為延伸學習之
場地。兒童會向其他級別之同學分享所學。

即使幼兒班兒童對濕地動物不太認識，但透過與高班同學於
遊戲區互動，亦對各類動物表現好奇，激發他們主動探索。

• 賦權兒童自主選擇及創作遊戲方式。
• 觀察及團討則對應各級之學習焦點進行。

善用學校每一個共用空間，
延展主題學習。

兒童吃茶點後，可在禮堂共用學習場地，
進行與「動物」相關之遊戲。
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課室學習角
幼兒班 跟動物做朋友(寵物)

總目標： 透過遊戲活動，讓幼兒……
知識: 認識寵物的外形特徵及生活習性
技能: 透過感官觀察動物的外形特徵，發揮創意模仿動物

聲音及外形特徵，以提升觀察力及表達能力
態度: 感謝天主創造動物，願以愛心照顧動物

切入遊戲 : 動物樂園

副題一:
可愛的動物

副題二:
跟動物做朋友

副題三:
感謝袮和牠

可愛的動物

原來每隻動物的叫聲、外形和生活習性都有所
不同，小貓、小狗和小兔真是可愛啊！

跟動物做朋友

我們快點用風筒吹乾
小狗身上的毛啦！

我們要餵小狗吃

狗糧呀！
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跟動物做朋友

我們還要餵小
狗喝水呀！

我們對小動物要有愛心，
好好地照顧牠們！

跟動物做朋友

小烏龜都是我們的好朋友，每天我們除了用牙刷
幫小烏龜洗刷龜殼外，也會用海綿把牠的「屋企」
洗刷乾淨。

我們都可以自己想辦法解決問題的！

兒童在模擬角照顧小貓、小狗時，提出想幫動

物洗澡，但發現並沒有水可以替牠們洗澡，所

以兒童主動邀請家長創作了一個花灑回校並放

在模擬角內，讓大家都可以使用。

模擬區沒有工具可以替小烏龜
刷龜背，所以我請媽媽給我一
支牙刷帶回校，讓同學一起分
享使用。

小狗的「家」被獅子入
侵了，那我們把小狗搬
到山洞去住吧！
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有兒童餵飼小狗時，將整包狗糧倒出餵給牠吃。

後來在團討時，教師提出兒童餵飼的份量過多，

隨後，兒童以匙羹量度適合的份量。

教師如何鷹架兒童學習？

切入遊戲 : 動物樂園

副題一:
海洋的動物

副題二:
陸地動物

副題三:
飛行動物及昆蟲

低班 動物真有趣(海洋動物、陸地動物、飛行動物及昆蟲)

總目標： 透過遊戲活動，讓兒童……
知識: 認識一些海洋動物、陸地動物及飛行動物及昆蟲的外形

特徵及生活習慣
技能: 提升創意及表達能力，以肢體動作模仿動物的外形特徵
態度: 樂於參與活動，能主動及積極探索動物的外形特徵及

生活習慣、並懂得欣賞及尊重動物

低班團討焦點

 動物生活的地方、習性

 動物所吃的食物及進食方法

 動物的叫聲及發出的原因

 山洞/洞穴與動物的關係

 胎生與卵生動物

學習區角：對稱的動物

課堂上，兒童已認識對稱的概念。老師隨後於學
習區角中，請兒童在動物圖樣上創作對稱的花紋
或圖案。開始時，兒童的創作多模仿老師的示範。
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學習區角：對稱的動物

活動中，因魚兒為上下對稱，使兒童難於以
正確的對稱概念繪畫圖案。兒童嘗試後發現
能以轉動紙張的方向解決問題。

學習區角：百變的蝴蝶

老師於探索角提供海報《香港濕地公園常見的蝴蝶及蛾》
及《香港蝴蝶200》予兒童觀察不同的花紋/圖案。

學習區角：百變的蝴蝶

兒童將於觀察到的蝴蝶花紋/圖案紀錄於蝴蝶
圖樣上。

學習區角：對稱的動物

兒童隨後再嘗試創作不同的花紋或圖案，

從中觀察到他們的創意能力已有所提升。
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低班綜合的學習區角

老師將兒童創作及紀錄的動物圖樣放入學習區角：

語 文  日常用語表達：(動物名稱)在(地方)(動作)。

幼兒數學  以動物活動的地方進行分類、鞏固對稱概念。

個人與群體  兒童二人一組進行區角活動。

學習區角：動物王國

在動物王國中，兒童主動以肢體動作及聲音扮演不同
動物，讓同伴進行猜估。過程中，當兒童猜不到時，
他們會主動提問，讓同伴進行更多的扮演及模仿。

兒童學習成果(主題回饋記錄)

讓教師了解兒童的學習，檢視課程是否已達目標以回饋教學。
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家長心聲

外出時，我的小朋友多了
留意有什麼動物在身邊。

女兒見到小動物會很開心。

經過主題學習後，家長亦反映兒童對「動物」的知識、技能
及態度上之改變，並對應教師訂定之學習目標。

見到動物時，他會主動說出
動物的名稱。看到或提問動物時，

會發出該動物的叫聲。

幫嫲嫲照顧/餵家中的烏龜。
他喜歡看有關動物或昆蟲
的電視節目。

從3E看兒童的成長

探索
• 兒童對日常四周的動物(包括相關書本及影片)，均表現好奇

及具興趣
• 在開放的區角中，會自行或與同伴協商解決方法

表達
• 兒童於學校經過不同區角或壁報時，或於課堂討論中，會

主動及具自信地叙述有關與動物相處的生活經驗
• 團討時，亦能耐心聆聽同伴之發現或感受

賦權
• 賦權兒童選擇及決定遊戲玩法、模擬哪種動物
• 得到老師回饋後，兒童主動提出添置物品延展遊戲

教師的角色

觀察者

知識 : 具備有關動物的知識

技巧 : 利用提問鷹架兒童學習及遊戲、

觀察及評鑑兒童能力及興趣

態度 : 以開放態度引導幼兒思考、

賦權兒童表達及探索

提升教師能量
教學篇

• 三級教師共同商討有關主題的學習焦點及目標，能更清晰設計適合
兒童之學習內容。

• 我能抓緊隨機浮現的教學機會，與兒童加以探索。

• 透過為兒童設計適合他們的遊戲，給兒童愉快又充實的學習歷程，使
他們擁有快樂的學習回憶，這就是我心中最想做到的。

• 計劃能提醒自己遊戲學習對兒童的重要性，亦能擴闊及提升自己的
思考能力，讓兒童從遊戲中愉快學習。

• 導師到校支援我們檢視課程及設計教學計劃，使我思路
更清晰，訂立目標更明確，更能配合現時及校本學生需要。

• 帶領團討有助自我反思，了解兒童學習情況，從而配合兒童需要提供
適切的改善方法，提升教學效能。©荃灣聖母幼稚園 
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提升教師能量
設計環境區角篇

• 兒童將學習延展至家中，讓他們與家長一同

製作動物模型玩具，並將他們的創作作為佈置

環境之用，大大提升了兒童的參與度及投入度。

• 壁報設計以兒童作為主角，不單只作為裝飾，

更能作為兒童間之話題，讓他們自然表達日常

接觸或觀賞動物之經驗及感受。

• 開放及具幻想性的學習環境，有助兒童主動探索及表達，

老師亦能從旁鷹架幼兒，如:其中有一位兒童提出烏龜是

胎生動物，但經教師提問及引發其從書本中尋找相關知識，

最後兒童亦增長了知識，知道烏龜是卵生的。
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