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學校簡介

辦學宗旨

 建立自信、自理、自學的樂園天地

關注事項

 強化課程領導及教師對遊戲教學的認識

 設計及實踐遊戲教學課程、豐富區角，培
養幼兒主動學習的能力和態度，促進他們
的全人發展

 在遊戲教學中，促進家校協作，支援幼兒
全人發展

計劃內容

主題：動物

班級：高班(K3)
課程設計理念：

根據本園的辦學宗旨：致力培養幼兒「自

信、自學、自理」的發展能力，以及培養

幼兒良好的品德。配合本年度的關注事項：

透過遊戲教學策略，藉以提升幼兒學習的

能力，並促進幼兒的全人發展。

主題架構圖
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副題 切入遊戲

小小動物世界

活動安排：老師區角內放置一些積木和動

物玩具，請幼兒自由入角進行遊戲，從而

了解幼兒的興趣及已有知識。
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遊戲活動

動物大風吹

活動內容：

老師先請每位幼兒抽一張動物卡，

然後聆聽老師的指示走出來。例如：會

飛的動物走，若幼兒卡上的動物是會飛

的話，該幼兒便要出來；如此類推。
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遊戲活動

動物心底話

活動內容：

老師先扮演故事中的動物與幼兒說

話，以戲劇方式(內心獨白)，帶出我們

要保護環境。然後請幼兒想想，如果他

們是故事中的動物，會有什麼說話想跟

人類說呢！請幼兒嘗試扮演故事中的其

他動物，並與人類說話。

老師回饋及體會

在設計課程方面，透過重溫課程設計理念後

再設計活動會關顧多了，除了知識外，亦會

注重多了幼兒的技能和態度，令教學更全面。

增加綜合性活動，例如：音樂活動會滲入美

藝元素，令教學更多元化，提升幼兒的學習

興趣。

老師在設計活動時已兼顧知識、技能及態度

時，也會自然更著重幼兒的發展，亦會開始

因應幼兒的能力去增加活動的挑戰性，或會

多想想怎樣才可再提升他們的能力。

整理架構圖後，老師透過一張紙便可清楚知

道整個主題的流程，而自己亦可再作調整，

設計教案時也會流暢一點。

老師回饋及體會
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幼兒表現方面

幼兒很喜歡切入遊戲，每天也會主動入區角

進行模擬遊戲，而且在遊戲的過程中，他們

亦會不斷加入新的構思，例如：把小小動物

世界加了牧場、屋頂；幼兒間亦會互相討論

怎樣做才可保護到小小動物世界裡的動物等；

除了提升幼兒的創意外，亦提升了他們自由

探索的機會。

幼兒表現方面

透過遊戲學習，除了發現幼兒會主動到圖書

角拿取有關動物的書籍閱讀，提升了他們自

主學習的能力外，也增加了幼兒間的互動、

自信心、表達的機會、自由探索及操作的機

會，從而讓幼兒的學習動機更強，成長更多。

老師的得著

加強了對遊戲教學的掌握，豐富了教學設計，

設計變得更能對焦幼兒的能力，而且知道該

如何給予更多元素予幼兒，令教學變得更多

元化。

帶領活動方面亦較從前更順暢，對比從前，

現在的遊戲更實質，有具體操作，幼兒的學

習深刻很多，也更清楚什麼是遊戲教學。

幼兒、低及高班老師共同設計活動，使大家
的交流及意見多了，而每級也會更清楚各級
的課程大綱，使整個螺旋式課程更有成效。

老師間多了交流及互相學習的機會，刺激思
維，出現更多點子。建立了共備文化，有助
建立專業學習社群。

老師的得著
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