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優質教育基金主題網絡計劃 — 大專院校

「遊戲。學習。成長」計劃2021-2022

教學資源

學校名稱 幼聯主辦安泰幼兒學校

主題名稱 家裏的小風波

教學目標 知識：認識家庭成員的組成及角色、認識與家人相處的正
確方法。

技能：培養幼兒的口語表達能力、肢體表達能力、辨別能
力、分類及配對能力

態度：培養幼兒關懷他人、願意包容他人的態度、願意以
正確的態度與家人相處

班 級 N.3 (低班)

教學時段 2021年11月29日至12月24日
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活動推行資料

日期：2021年11月29日至12月24日

年級：N.3 (低班)

主題：家裏的小風波
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環境佈置

⬆ 口語表達機會
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遊戲活動：家庭成員糖黐豆
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遊戲活動：家庭成員糖黐豆
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• 透過幼兒提供幼兒模仿不同家庭成員的機會，提升肢體表達能力。

• 幼兒在遊戲期間鞏固家庭成員的組成方式：有1個爸爸、1個媽媽及兄弟姐妹。

• 提供幼兒進行機會自行檢視，如要留意呼啦圈人數及角色是否重疊。

• 訓練幼兒的聽覺能力。

遊戲活動：家庭成員糖黐豆
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遊戲活動反思
在主題開始時，大部分幼兒對家庭構念為核心家庭，包括爸爸、媽

媽、自己及兄弟姊妹，同時在入角時角色分工不明顯。

其後，老師與幼兒進行各種遊戲活動，同時在課室環境中設置不同

有關家庭成員的工作及責任等，而幼兒有以下的轉變：

➢ 能夠有明顯的分工，如爸爸、媽媽負責清潔工作及煮食、姐姐和

哥哥可幫忙照顧較年少的幼兒。

➢ 生生交流次數及質量提升，幼兒多了使用口語及肢體表達。
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觀看爸爸媽媽工作影片後，讓幼兒思考爸爸媽媽的辛勞，讓幼兒反思以下：

➢ 自己有什麼方法幫忙

➢ 有什麼愛護家人的方法
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幼兒更投入及踴躍

幼兒享受遊戲，
能從遊戲中學習

幼兒的口語能力有所提升

提升幼兒的觀察能力

進行遊戲教學後

的得著
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