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優質教育基金主題網絡計劃 — 大專院校
「遊戲．學習．成長」計劃 2021-2022

教學資源
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學校名稱 九龍禮賢學校暨幼稚園

主題名稱 交通

教學目標

知識:：認識不同交通工具的名稱
認識巴士、港鐵及船的外形特徵
認識巴士、港鐵及船的設施
知道乘巴士及港鐵的程序
認識各種行人過路設施

技能：能閱讀標誌
提昇表達能力
懂得遵守交通規則

態度：培養同理心
注意交通安全

班 級 幼兒班

教學時段
2022年4月18日至5月20日(共5周)
*實體課五天
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交通

課程設計理念：

學校致力啟發幼兒的潛能及多元智能，兼顧幼兒發展的
均衡性與適切性，提供多元化的學習活動，讓幼兒從遊
戲中學習，培育具良好的品德和關愛他人的態度，建立
正確生活價值觀。本年度之關注事項以提升教師遊戲教
學技巧，把遊戲教學融入主題教學中，加強幼兒主動學
習的態度及表達能力，並協助建立良好的品德，以促進
幼兒全人及均衡發展。
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總目標：透過遊戲為本的學習，讓幼兒從多角度認識交通工
具的外形特徵、設施及乘搭時的注意事項，學習閱讀有關標
誌及遵守交通規則，培育同理心及注意交通安全的態度。

切入遊戲：
1設置模擬港鐵車站，內有入閘機、八達通卡；車廂內有標誌
、關愛座、扶手及其他物品(食物、行李箱、玩具等)，讓幼
兒模擬乘坐港鐵的情景。

2.設置巴士站及車廂，內有座位、付款機、標誌等，讓幼兒
模擬乘車的情境。
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副題一：
不同的交通工具

副題二：
乘車規則(巴士
及港鐵)

副題三：
過馬路

小標題/ 學習重點
1. 認識巴士/港鐵/船

的外形特徵
2. 認識巴士/港鐵/船

的設施
3. 比較巴士與港鐵
4. 比較不同種類的船

小標題/ 學習重點
1. 認識乘坐交通工具

的程序
2. 認識乘車時的正確

行為和守則
3. 學習做個好乘客

小標題/ 學習重點
1.認識各種過路設施
2.培養安全過馬路的
意識

3. 認識車廂內的標誌
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教學遊戲/活動
⚫ 小小交通城

老師預備不同的圖片
磁石（汽車、馬路、
人像燈等等），請幼
兒彼此發揮創意，共
同建設小小交通城。

⚫ 海陸空分一分
幼兒把不同的交通工
具模型進行分類，然
後放在海陸空底板上
正確的位置。

教學遊戲/活動
⚫ 車廂標誌知多少

老師預先把不同的標
誌圖貼在課室不同位
置，然後播放在港鐵/

巴士模擬角不同情境
的片段，請幼兒在課
室尋找適合的標誌圖。

⚫ 設計車廂標誌
幼兒自由設計和創作
不同的車廂標誌，然
後把標誌圖貼在模擬
角。

教學遊戲/活動
⚫ 音樂《人像燈》

幼兒聆聽歌曲旋律，
按歌曲內容模擬行人
過馬路，當聽到「噠、
噠、噠、噠」便停下
來，「噠、噠、噠、
噠、噠、噠、噠、噠」
便走路回座位。
兩位幼兒一組，按歌
曲內容舉起自製的人
像燈。
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⚫ 交通工具齊探索
桌上擺放LEGO 、交
通工具等物料，請幼
兒自由拼砌和探索。

⚫ 交通工具拼圖
幼兒把不同形狀的圖
片（3-6塊）拼砌成交
通工具。

⚫ 交通交叉點
老師展示車廂內不同
情境的圖片，邀請幼
兒舉起「✓」或「」
圖卡，並表達當中的
不原因。
老師亦會加入「不同
的標誌」，請幼兒按
行為選擇正確的標誌
作提示。

⚫ 我會搭車
請幼兒把搭巴士的圖
卡排序，然後嘗試說
出圖卡內容，分享搭
巴士的程序。

⚫ 過馬路要小心
一位幼兒扮演小小交
通員站在牆邊，其他
幼兒則站在遠方，當
交通員每次說出句子
「123紅綠燈過馬路
要小心」後，便會轉
頭觀察小朋友是否停
下來。
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教學遊戲
 主題名稱：交通
 班別：幼兒班
 教學時段(共5週/18天) *實體課五天
 活動名稱：交通交叉點
 教學目的：認識乘車時的正確行為和守則，並判斷情境圖內的
行為是否正確及說出原因。

 活動內容：1. 請幼兒觀看乘搭交通工具的情境圖，判斷行為是
正確或不正確，與幼兒一起討論當中的原因。

2. 然後想想可以用哪種標誌作提示，並站到正確的標
誌圖片前。
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• 活動相片：
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教學反思及成效

幼兒天生喜歡運用各項感官去探索或尋求解答，「切入遊戲」 能滿足幼兒的內在需求，讓幼兒主導，
享受遊戲中的樂趣。過往的主題的形式較單一，老師嘗試在主題時間加入小遊戲形式，幼兒更主動和積
極參與，老師也可根據幼兒的表現給予即時的回饋，照顧個別需要的幼兒。

在自選活動時，區角內提供不同的圖片磁石（汽車、馬路、人像燈），幼兒可以自由創設小小交通城。
另外，透過自選模擬港鐵遊戲，能激發幼兒學習遵守交通安全的動機，幼兒入閘前發現沒用八達通，便
自行想出不同方法拍八達通。幼兒投入參與扮演老人和孕婦，學習禮讓和關愛有需要人士，遊戲中出現
了一些「隨機浮現目標」，如：車廂內安全問題，老師與幼兒討論乘車規則和車廂內的標誌，他們主動
表達標誌的意思，並合作共同設計和製作不同標誌。

總括而言，遊戲學習強調的「賦權、探索、表達」，除了讓幼兒更自主學習，也讓幼兒與同儕互動間
學習如何與人相處，遇到困難共同想辦法解決，令知識內化和應用在日常生活，在幼兒的心裏慢慢建立
一顆感恩、珍惜、樂觀、自信和美善的心，在成長歷程上可以輕鬆愉快地學習，正面地面對任何挑戰，
奠下良好的學習基礎。

王嘉穎 老師


