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• 聖三一中心幼稚園•幼兒園(全日制)

• 1984年創校

• 以基督教全人教育，培養幼兒的靈、
德、智、體、群、美六育方面的成長

• 幼兒能擁有健康的生活態度，建立

正確的人生觀
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•兒童設計活動 (Project Approach)

•藝術課程(多元智能）

•語文課程(兩文三語)

•生命教育
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遊戲與學習

Source: Bergen, Doris. "Using a schema for play and learning." Play as a medium for learning and development (1988): 169 -179

3E 元素(Empowered賦權,Explorative探索,Expressive表達)



前期準備：訂定焦點 (遊戲結合藝術元素)

是次焦點
• 藝術家選材
• 切入遊戲
• 老師角色
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草間彌生 康丁斯基

• 線條簡單（配合K2幼兒能力）

• 容易在生活上找到，如：人形、圓點、線條

• 幼兒的興趣（有趣味、用色對比鮮明）

K2A K2B K2C



• 環境佈置的刺激

• 設計適切的遊戲

• 老師的帶領技巧

遊戲結合藝術元素
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第一階段 –引起動機

第二階段 –方案(Project)發展

第三階段 –統整



草間彌生 康丁斯基

第一階段 –引起動機 (提供環境刺激)

K2A K2B K2C



第一階段 –引起動機 (進行切入遊戲)

• 提供與主題相關的情境

• 給予不同種類的低結構物料

• 老師在旁觀察幼兒對星空的

已有認知、興趣

• 增加幼兒自由探索的機會



第一階段 –引起動機 (增潤遊戲)

示例:K2B(草間彌生)

軌道迷宮

太空岩石

太空火山
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第一階段 –引起動機 (增潤遊戲)

示例:K2A (Keith Haring)



• 抓緊幼兒的興趣

• 家長及幼兒的學習回饋

• 活動滲入藝術元素
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第二階段 –方案發展



設計太空探測車第二階段 –方案發展



層次一

層次二

設計太空探測車第二階段 –方案發展



設計及製作太空衣第二階段 –方案發展



第二階段 –方案發展 玩太空探測車遊戲



太空裝備攤位遊戲
第三階段 –統整
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總結及反思



星空尋趣

學習成果



• 教學專業成長
-學習融合藝術、方案、遊戲三大方向
-勇於挑戰，踏出安舒區

• 環境刺激的重要性

• 令藝術融入生活之中

總結及反思
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資料來源：

• 幼兒教育課程指引2017

• 「遊戲．學習．成長」計劃2021-

2022
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