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「遊戲  學習  成長」計劃總結分享會

23-2-2019

曾文梅副校長、林泳蘭老師

以秉承中國儒家教育哲學思想，以「志於道，據於德，
依於仁，游於藝。」作為課程特色。著重幼兒主動學習
，從「探索」和「實踐」中建構知識，掌握解難能力，
享受學習過程獲得的樂趣。

辦學宗旨 ‧根據幼兒心理學家指出，遊戲可以令
幼兒從過程中得到快樂。遊戲是求知
的工具。遊戲能發揮鷹架作用。遊戲
能激發腦神經網絡。

‧遊戲的意義在於內在自發的學習動力，
因此，遊戲是促進幼兒身心發展的最
佳活動策略。

遊戲對幼兒成長發展的重要
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幼兒班

主題：嘟一嘟，上車了!
(交通)

備課會議
課程發展主任帶領教師進行
備課會議，給予教師寶貴的
建議，共同設計合適幼兒發
展的遊戲教學活動。

3E元素

主題架構圖
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主題網

第一次討論出來的主題網。

經過篩選和整埋的主題網。

主題名稱由交通工具，
改為嘟一嘟，上車了!

主題架構圖

主題架構圖 主題架構圖
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切入遊戲的功能
- 提升幼兒的學習動機

- 觀察及了解幼兒的已有/建構知識、興趣

- 調整學習目標的深度及廣度

- 調節學習內容的先後次序

- 觀察及跟進隨機浮現教學目標

切入遊戲 1 – 我們的巴士

影片01

在枱上

在地面

改變後認識巴士的外型特徵，並模擬扮車長。

善用空間，遊戲效能提升
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切入遊戲 2 – 我們的港鐵

影片02

推行遊戲教學要點

• 豐富環境佈置

• 善用空間，提供充裕的遊戲時間

• 遊戲規則越少越好

老師與幼兒一同製作“巴士＂。 改變後
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老師與幼兒一同製作“港鐵列車＂。 汽車滑行小遊戲

假想遊戲

駛返入停車場先!

遊戲教學的3E學習成效

• 探索 (Explorative)

• 表達 (Expressive)

• 賦權 (Empowered)
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探索 (Exploration)

• 兒童能逐步思考、
創作和解難

表達 (Expression)

• 兒童能在表達的過
程中控制情緒及尊
重別人

賦權 (Empowerment)

• 兒童獲賦權後能自主
選擇

透過遊戲達致全人發展

認知和
語言發展
(智)

身體發展
(體)

情意和
群性發展
(群)

美感發展
(美)

品德發展(德)

均衡
發展
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透過遊戲達致全人發展

認知和
語言發展
(智)

身體發展
(體)

情意和
群性發展
(群)

美感發展
(美)

品德發展(德)

均衡
發展

老師得著

‧活動後，老師在遊戲教學中擔任不同的角色

• 供應者
• 觀察者
• 參與者
• 介入者
• 啟迪者

‧老師教學態度要開放

- 改變老師為主導

- 相信小朋友的能力

‧老師需關顧提問技巧，如何引發幼兒的思維
能力

‧賦於權力給幼兒

幼兒的學習轉變

‧教師發現最輕鬆、最自然的課堂氣氛能表現
幼兒的情緒和日常生活經驗

‧幼兒在遊戲中最能表現投入及主動

‧老師只要『賦權』讓幼兒投入遊戲，他們自
然可從中學習

‧幼兒主動探索態度和自主學習能力持續提升

‧幼兒自信心提升，勇於表達自己。
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