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「家多一‧‧愛」

‧搜集一些家庭成員的服裝及飾物(如：不同的服裝、老人假髮、眼鏡、高跟
鞋、拐杖/行山杖、揹帶)：目的是提供給幼兒在娃娃角進行角色扮演(如：爸爸、
媽媽、哥哥、姐姐、弟弟、妹妹、祖父、祖母、外祖父、外祖母)。

‧一張「家庭合照」：目的是讓幼兒在區角內可以向同伴用語言互相分享自己
的家庭成員。

‧一張「親子活動相片」：是次目的是讓幼兒在區角內，可以向同伴互相分享
親子活動的內容及樂趣

‧一張「代禱咭」：是次目的讓幼兒在區角內可以向同伴互相分享家中的大小
事情(如：家中有家庭成員生病、爸爸媽媽工作辛勞、感恩有爸爸媽媽的關
愛….)，並且值此學習關愛身邊的人。

‧一張「親子工作紙─神秘的表情」：是次目的讓幼兒在區角內學習或了解不
同情緒的表情，並且互相猜估不同表情是代表甚麼情緒(如：正面─開心、滿足、
喜樂，負面─傷心、害怕、憤怒、失望、妒忌、擔心…)

‧請家長與幼兒一起完成一張「親子工作紙─創意親子遊戲設計」及拍攝一段
「創意親子遊戲設計短片」回校

事前準備
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切入遊戲

內容：~讓幼兒從角色扮演遊戲中扮演不同的家庭成員的
工作崗位角色：爸爸、媽媽、哥哥、姐姐、弟弟、
妹妹、祖父、祖母、外祖父、外祖母

牆身佈置：
~請幼兒預先帶一張家庭照回園(全家幅)(要幼兒自行選擇及回憶後才帶回)
~貼「親子活動相片」在牆身

(目的：讓幼兒在區角內可以向同伴互相分享親子活動的內容及樂趣)
~貼「代禱咭」在牆身

(目的：讓幼兒在區角內可以向同伴互相分享家中的大小事情)
~貼「親子工作紙─神秘的表情」在牆身

(目的：讓幼兒在區角內學習或了解不同情緒的表情，並且互相猜估
不同表情是代表甚麼情緒)

設置切入遊戲的環境

透過環境的刺激，提升幼兒學習
興趣

• 觀察及了解到幼兒的已有知識和興趣
• 透過提問了解幼兒行動或操作背後的動機，亦增加表達的機會
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「扭扭一家人」

目的：
~認識家人的不同角色
~透過遊戲讓幼兒學習輪候
~讓幼兒專重別人及專注聆聽別人分享
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「溫馨的家」

目的：
~ 透過親子活動加強幼兒學習與家人溝通技巧
~ 用語言分享當時與家人一起進行活動的內容
~ 讓幼兒專重別人及專注聆聽別人分享

「遊戲多Fun Fun」

目的：
~ 用語言介紹自己的親子遊戲
~ 讓幼兒專重別人及專注聆聽別人分享
~ 讓幼兒與家長透過參與設計親子遊戲增進家長與
幼兒之間的親子關係
~ 培養幼兒與家人建立互愛的關係

創意親子遊戲設計

『估估畫畫』

『猜動物』

『節日的氣息 』
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短片

「滾滾滾」

目的：
~ 讓幼兒學習要互相體諒
~ 學習作出關心問候別人
~ 用語言表達及分享進行遊戲時的心情(如：愉快)
~ 在收拾過程中學習責任

Explorative
Expressive
Empowered

3E元素
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「神秘的表情」

目的：
~ 讓幼兒學習或了解不同情緒的表情
~ 透過肢體動作表達自己的情緒

「表情多多大電視」

目的：
~ 能分辨不同情緒的特徵
~ 運用適切的方法處理不同的情緒
~ 培養正面的態度接受不同的情緒
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反思：
• 在設計活動時會更注重辦學宗旨，本年度的關注事項從而去編排

課程。會較容易及掌握設計遊戲在課堂之中。

• 幼兒增強了自信心向同伴表達及分享；表現投入；增強幼兒的好

奇心；語句組織能力也有增強。課堂的設計有系統，引起幼兒的

興趣，幼兒有親身的經歷，體驗，從而提升他們的探索、知識、

語言、社交。

• 讓我反思教學時可多灌輸更多的詞彙給小朋友認識，以致到將來

可運用於表達之中。

• 經過這次觀課討論，更會留意活動中除了遊戲開心，亦要留意有

否賦權給幼兒、探索的機會。

• 了解到幼兒在遊戲中可以提升自己的能力，透過觀察，從玩中可

以好好的學習。

Thank You !
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