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新界婦孺福利會 粉嶺幼兒學校
日期：24.6.2017

香港中文大學 教育學院 大學與學校夥伴協作中心
「遊戲。學習。成長」計劃 透過「遊戲」提升幼兒自主學習和表達能力

主題：交通工具

推行級別：高班

繪本《一日遊》 《一日遊》
活動架構圖
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學校

家庭

社區
動物斑紋車廂

我們的一日遊

切入遊戲——港鐵車廂
角色扮演——模擬乘搭港鐵：

探索港鐵車廂內的結構

認識乘坐港鐵的程序

認識乘搭港鐵的規則

認識港鐵職員的工作內容

建構人類與動物共融車廂

3E

賦權 探索 表達

賦權

 自由構思標示語的內容
 設計標示語

貝兒：「點解啲標
誌上嘅人無樣嘅？
我可唔可以整個樣
上去咖？」

斯傲： 「我想
提醒小朋友要
拖實爸爸媽媽
啊！」
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賦權

 因應幼兒的喜好
 選擇喜歡的景點作資料搜集及介紹

 賦權幼兒選擇角色
 設計對白
 以不同的物料製作道具

警棍 頭飾

賦權
幼兒與自己喜歡的小動物一起乘坐港鐵
為小動物設計適合的車廂座位
建構共融車廂

討論與設計

選擇與製作

探索

拼砌建築物

探索不同圖工物料

探索光與影 探索

乘搭港鐵：
認識港鐵車站內和外的設施
體驗乘車程序
欣賞港鐵車站藝術展覽
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表達

討論與創作港鐵動物座位 討論與製作港鐵動物座位

分享與家人設計的遊玩景點

兒童創作

猜猜這是什麼建築物？ 表達

學校關注事項

表達 自主學習

教師評估

家長回饋

幼兒自評

評估
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持續推行的成效

提升幼兒自主學習的動機

讓幼兒更主動和自信地表達自己

促進家校合作

• 從環境佈置和探索中觀察到學生主動學習。

• 賦權學生，使他們學會思考和表達自己的想法，提升自信。

• 從切入遊戲中觀察幼兒的已有知識、經驗及遇到的疑難，

調整教學內容。

• 課程設計融入關注事項，能夠緊扣學校發展。

• 共同備課促進教師交流，互相學習。

• 教師參與不同的工作坊，將資料整合，以承傳經驗。

結語

遊戲是兒童學習的最有效模式，透過遊戲學習，並非只有

兒童玩得開心、學得愉快，如老師能夠融入其中，我們同

樣有所得著。我們不單與幼兒關係更為密切，他們會更喜

歡老師，更投入在我們所設計的課堂，他們的成長更會是

我們預期以外。

謝謝


