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香港中文大學教育學院
大學與學校夥伴協作中心

2016-2017年度
「遊戲‧學習‧成長」計劃

分享會

香港中文大學教育學院
大學與學校夥伴協作中心

2016-2017年度
「遊戲‧學習‧成長」計劃

分享會

竹園區神召會南昌康樂幼兒學校

主 題 : 有趣的水

班 別 : 高 班
日期：3-4-2017至5-5-2017

以「兒童為主導」的理念，透過推行遊戲學習提

升幼兒自主學習的興趣，培養幼兒積極學習的態

度，啟廸幼兒成為良好品德的孩子。

1617年度關注事項﹕

--推行遊戲學習讓幼兒提升幼兒自主學習的興趣。

--推動體適能力教學，提升幼兒體能發展能力。

校本課程設計理念 總目標：透過主題「有趣的水」，幼兒能

知識：認識水的特性、變化、應用。

技能：-多感官觀察、探究、比較、創作、傳遞及
接收訊息、協作、記錄、合作、小組討
論、滙報。
-分享及講解實驗步驟並說出角落的改善之
處。

態度：享受遊戲的樂趣、願意遵守遊戲規則，學
習與人合作時應有的正確態度及願意欣賞
別人的長處、表達自己的意見和感受。
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副題
主題課室切入遊戲

角落佈置
-將學校角落變成水樂園 (圖書館-水學校)、(幻想角-水樂園)、
(玩具角-砌砌世界)、(語文角-寫字樂園) 、(思維角-拼字庫)、
(探索角-玩轉水樽) 、(美勞角-彩虹角)

幼兒角色
-幼兒進入區角自選所需的玩具/工具進行遊戲

老師角色
-教師從旁觀察幼兒在遊戲時展現不同能力
（如觀察、比較、創作）
-教師帶領幼兒進行團討及總結是日經驗，然後記錄在
「每日教學反思」中

美勞角→彩虹角 圖書角→水學校

第一、二週

水的遊戲（由老師設置環境）

建構角→砌砌世界
幻想角→水樂園
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發現角→進行水的小實驗

水轉移 植物水分知多少
語文角→寫字樂園

教具角→水部首的字 思維角→構詞遊戲
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第三、四週

水的遊戲（由幼兒討論後作出修改）
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構詞遊戲→加入噴壺，四人一組玩遊戲

彩虹角→混色變變變 水樂園→彎彎船在水裡跑
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教具角→噴水包剪揼
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分組收集雨水

射水入碗
不同物料運水遊戲

砌水管

運水波

運水杯 水保齡

運水波

擲水彈 運水樽

保護水波
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• 總結階段送給每位幼兒一張讚賞咭及禮物
• 給予幼兒肯定
• 欣賞幼兒的付出及參與

遊戲的成效
透過遊戲作為教學策略，有效促進幼兒
社交、語言、解難能力的發展。

幼兒能:

• 對活動的投入度和參與度大大提升
• 能主動表達自己的想法提出不同的意
見

• 學習到合作、尊重別人和互相分享

總結
•計劃的延伸
老師將遊戲教學的理念(3E)應用
在主題及課室的角落設計上。

老師感想
• 遊戲教學能讓老師學習多觀察
• 老師會多賦權予幼兒
• 亦能提升老師的專業成長

完
多謝各位!


